ZASADY TURNIEJU GIER PLANSZOWYCH
ORGANIZOWANEGO PRZEZ URBAN LAB ZIELONA GORA
WE WSPOLPRACY Z ZKF AD ASTRA

Postanowienia ogdlne

Turniej odbywa sie 06.12.2025 w godzinach 12.00-18.00, w salach Regionalnego Centrum
Animacji Kultury, przy ul. Sienkiewicza 11 w Zielonej Gorze.

Organizatorem turnieju jest Urban Lab Zielona Géra (Urzad Miasta Zielona Géra) we
wspotpracy z Zielonogdrskim Klubem Fantastyki Ad Astra.

3. Turniej ma charakter rekreacyjny i integracyjny.
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Udziat w turnieju jest dobrowolny i oznacza akceptacje niniejszych zasad.

Celem turnieju jest dobra zabawa w atmosferze wzajemnego szacunku i zasad fair play.

Zasady uczestnictwa i godziny rozgrywek
Udziat w turnieju jest bezpfatny.
Nie ma ograniczen wiekowych do wziecia udziatu w turnieju.

Turniej sktada sie z 3 niezaleznych turniejéw gier: Speed cups, Sen, Splendor oraz ligi
druzynowej , Lab quiz”.

Zapisy na turnieje rozpoczynajg sie na p6t godziny przed rozpoczeciem danego turnieju u
organizatoréw.

llo$¢ uczestnikdw kazdego turnieju gier: min 3, max 16 oséb. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Godziny rozpoczecia turniejow gier ustala sie nastepujaco:

1) Speed cups —start godz. 12.30 (zapisy od 12.00)

2) Sen —start godz. 13.45 (zapisy od 13.15)

3) Splendor - start godz. 15.00 (zapisy od 14.30)

Wyznaczone godziny mogg ulec nieznacznym przesunieciom.

W turniejach gier: Speed cups, Sen oraz Splendor, uczestnicy startujg indywidualnie.
Zapisy na lige druzynowg rozpoczynaja sie o godzinie 16.00 u organizatordéw.
Godzine rozpoczecia ligi druzynowej ustala sie na godzine 17.15.

Lab quiz jest grg zespotowg. Minimalna liczba uczestnikdw jednego zespotu wynosi 2.
llos¢ zespotdw ligi: min 2, max 10.

Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia zgtoszenia bez podania przyczyny
w sytuacjach szczegdlnych (np. naruszenia wczesniejszych zasad udziatu).

Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie swego wizerunku (zdjecia, nagrania) w
materiatach promocyjnych.



3. Przebieg turnieju

1. Turniej rozgrywany jest w trybie turniejowym, obejmujgcym kolejno rundy eliminacyjne
oraz finat.

2. Uczestnicy rozgrywaja partie zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w danej grze planszowe;j.

3. W kazdej rundzie uczestnicy sg przydzielani do stolikéw wedtug losowania.

4. llos¢ osob kwalifikujgcych sie do rundy finatowej ustalona zostanie na podstawie liczby
0s6b biorgcych udziat w turnieju i ogtoszona przed jego rozpoczeciem.

5. Do kolejnego etapu awansujg uczestnicy, ktorzy wygrali dang rozgrywke.

6. Finat rozgrywany jest w jednej partii, a zwyciezcg turnieju zostaje uczestnik, ktéry uzyska
najlepszy wynik.

7. W przypadku remisu stosuje sie dogrywke lub dodatkowe kryteria rozstrzygajace.

8. Wszelkie spory dotyczace przebiegu rozgrywek rozstrzyga sedzia turnieju/organizator,
ktorego decyzja jest ostateczna.

4, Bezpieczenstwo i higiena gry
W trosce o komfort i zdrowie wszystkich uczestnikdéw obowigzujg nastepujace zasady:

1. Nie jemy ani nie pijemy przy stolikach z grami.
Delektuj sie jedzonkiem i piciem, ale tylko w strefie cateringu.

2. Spozywanie alkoholu (réwniez napojow 0%) oraz palenie (takze e-papieroséw) jest
surowo zabronione.

3. Nie wolno liza¢ kart, plansz, kostek, pudetek ani zadnych elementéw gry.
Nawet jesli karta wyglada smakowicie — to tylko ztudzenie.

4. Nie wolno wktada¢ pionkéw, kostek i zetonédw do buzi, nosa ani uszu.
Pionki stuzg do grania, nie do degustacji.

5. Elementdw gier nie wolno rzucadé, zgniata¢, drzeé ani zginac.
6. Przed rozpoczeciem gry upewnij sie, ze masz czyste rece.
7. W przypadku kichania lub kaszlu nalezy:

o odwrdcié sie od stotu do gry,

o zastonié usta tokciem (nie trzymanymi w reku kartami),

o W razie potrzeby opuscic stolik na chwile.

5. Zasady zachowania przy stole

Na stolik zabierz ze sobg jedng gre. Reszte zostaw dla pozostatych.
Gramy spokojnie i kulturalnie.

Nie przeklinamy.

Nie krzyczymy, nie przeszkadzamy innym graczom.

vk W

Nie podpowiadamy innym uczestnikom i nie zaglgdamy w ich karty (chyba ze pozwalajg na
to zasady gry).

6. Telefon odktadamy na bok — $wiat online moze poczekaé, plansza jest wazniejsza.



6. Dbamy o sprzet

1. Opakowanie i instrukcja sg czesciami gry. Dbaj o nie. Jesli ich nie uzywasz, odtéz w
bezpieczne miejsce.

2. Po zakonczonej rozgrywce wszystkie elementy wracajg do pudetka w komplecie.
3. Po zakonczonej rozgrywce:

o plansze zt6z we wtasciwy sposob

o poukfadaj wszystkie elementy na swoich miejscach w pudetku

o sprawdz, czy jakie$ czesci nie spadty pod stét

o sprawdz, czy gra jest kompletna — wszelkie braki zgto$ organizatorom

o odféz gre na miejsce

7. Zasady fair play
1. Oszukiwanie jest niedozwolone (nawet jesli ,wszyscy tak robig” — u nas nie).
2. Wszystkie spory rozstrzyga sedzia lub organizator.

3. Gra ma by¢ zrédtem radosci, a nie stresu czy ktétni.

8. Sankcje

Za nieprzestrzeganie zasad i zte zachowanie uczestnik moze:
1. Otrzymac upomnienie stowne.
2. Zostac zdyskwalifikowany z turnieju.

3. Zostac poproszony o opuszczenie obiektu.

9. Nagrody

1. Nagrodami w turniejach oraz lidze sg karty podarunkowe oraz gry planszowe. Rozktad
nagrod przedstawia sie nastepujgco:

1) Speed cups/ Sen/ Splendor
1 m-ce karta podarunkowa 500 zt
2 m-ce karta podarunkowa 200 zt
3 m-ce gra planszowa

2) Liga druzynowa ,Lab quiz”
1 m-ce karta podarunkowa 200 zt
2 m-ce karta podarunkowa 100 zt
3 m-ce gra planszowa

2. Potwierdzeniem przyjecia nagrody jest podpisanie protokotu nagréd.



